
k1 ∩ k2 =

−→x =
−→
m′ + (r′cosϕ)−→uo + (r′sinϕ)−→vo

R2 R3

(−→x − −→m)· (−→x − −→m) = r2

(
−→
b − −→m)· (−→x − −→m) = r2

(−→p − −→m)· (−→x − −→m) = r2

Kreis und Kugel

Kreis k mit Mittelpunkt M und Radius 
r

Kugel k mit Mittelpunkt M und Radius 
r

Tangente an k mit Berührpunkt B 
TangentialEbene an k mit Berührpunkt 

B 

Polare zu Punkt P außerhalb von k 
durch die Berührpunkte B1 und B2 

PolarEbene zu Punkt P außerhalb von 
k,  welche alle Berührpunkte der 

Tangenten von P an k enthält.
( Schnittkreis k3 )

Schnittgerade g,  welche mit k1 oder 
k2 geschnitten zwei Schnittpunkte S1 

und S2 ergibt

SchnittEbene E,  welche mit k1 oder k2 
geschnitten alle Schnittpunkte der 

Kugeln ergibt, welche auf einen 
Schnittkreis k3 liegen.

Ein Schnittkreis k3 mit Mittelpunkt M‘ und Radius r' wird räumlich in Parameterdarstellung angegeben.
 Er wird von zwei orthogonalen Einheitsvektoren uo und vo aufgespannt.                    ( 0 ≤ phi < 360° )


